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Spelet i korthet

Denna text beskriver tapp sa som det spelades i slutet av 1800-talet. Tapp ar ett podng-
sticktagningsspel med budgivning for tre deltagare. Spelféraren spelar alltid ensam mot
ovriga tva spelare och skall ta mer 4n hilften av kortpoidngen.

Kortlek

Man spelar med 36 kort. Valorerna fran tva till fem tas bort fran en vanlig kortlek.

Forberedelser

Kontrakten betalas normalt kontant, men man kan med fordel anvianda spelmarker.
Man behover en skal eller ett fat som fungerar som pott. Spelarna maste komma 6verens
om hur stor insats givaren skall sédtta i varje giv, i vanliga fall 2 podng. Om man spelar
om pengar, maste spelarna ocksd komma 6verens om virdet av podngen.

Kortens rangordning och poangvarde

Kortens rangordning ar fran hogst till lagst: ess, tio, kung, dam, knekt, nio, atta, sju och
sex. Essen ar varda 11 poang var, tiorna 10 podng, kungarna 4 podng, damerna 3 poing,
knektarna 2 poang och 6vriga kort 0 podng. Det finns sammanlagt 120 poéng i leken.

Given

Given gar liksom spelet 1 6vrigt medsols. Givaren sétter forst det 6verenskomna beloppet
1 potten, lagger sedan tre kort till talongen — som kallas for “der Tapp” — och delar sa ut
elva kort till varje spelare. Korten ges fyra, tre och fyra. Notera att insatsen skall sittas,
dven om potten har kvar ett innehall fran foregaende giv.

Budgivningen

Forhand inleder budgivningen och kan bjuda genom att namnge ett kontrakt eller passa.
Turen att tala gar vidare medsols. Sa lange alla foregdende spelare har passat, kan den
spelare som talar bjuda vilket kontrakt som helst eller passa. Nar nagon val har givit
ett bud, maste 1 fortsdttningen den spelare som talar bjuda 6ver det dittills hogsta budet
eller passa.

Om en spelare viljer att bjuda 6ver ett tidigare bud, avbryts tills vidare den ordinarie
turordningen och det blir en strid mellan hen och foregaende budgivare. Denne méste
svara och kan ta éver det nya budet i forhand, ge ett &nnu hogre bud eller passa. Om den
foregdende budgivaren véaljer nagot av de férsta tva alternativen, méaste den spelare som
inledde striden 1 sin tur svara och antingen ge ett &nnu hégre bud eller passa. Budgiv-
ningen gar pa detta sitt fram och tillbaka mellan spelarna, tills ndgon av dem passar.



Notera att spelaren som talade forst enligt den ordinarie turordningen sitter 1 férhand
och bara behover ge ett minst lika hogt bud for att vara kvar i1 budgivningen, medan
spelaren som inledde striden sitter 1 efterhand och méaste ge ett hogre bud. Nar nagon
av spelarna passar, aterupptas den ordinarie turordningen. Det 4r da spelaren till héger
om den spelare som inledde striden som skall tala.

Budgivningen ar slut, nar den har gatt varvet runt och givaren har passat eller givit ett
bud som ingen annan budgivare bjuder 6ver. Om minst en spelare gav ett annat bud dn
pass, har det senaste budet blivit slutbud och budgivaren ar spelforare. De tva évriga
spelarna, motspelarna, bildar tillfalligt ett par som skall férséka hindra spelféraren fran
att ta kortpoéang och fran att uppfylla eventuella villkor for att gd hem. Om alla spelarna
passar, har det blivit rundpass. Korten kastas in och turen att ge gar vidare medsols.

Kontrakten
Det finns tre kontrakt, i ordning fran lagst till hogst:

Begir i hjarter ("Coeurfrage”). Hjarter dr trumf. Spelféraren tar upp korten i talongen sa
att hen temporart sitter med fjorton kort, och valjer sedan bort tre kort som ldggs ner
med baksidan upp. Spelféraren skall ta s& manga kortpodng som mgjligt. Spelféraren
gar med vinst om hen tar minst 61 poéang.

Solo i ofdrg ("Solo in schlechter Farbe”). Spelféraren lagger talongen framfor sig utan att
titta pa korten och utser sedan ruter, spader eller kléver till trumf. Spelféraren gar hem
om hen tar minst 61 podng och férlorar annars.

Solo i hjiarter ("Coeursolo”). Spelféraren lagger talongen framfor sig utan att titta pa kor-
ten. Hjarter ar trumf. Spelféraren gar hem om hen tar minst 61 poang och férlorar an-
nars.

Angivelse av tout

I solokontrakten (solo 1 ofdrg och solo 1 hjarter) kan spelféraren ange tout fore forsta ut-
spelet. Spelféraren maste da ta alla elva sticken for att ga hem.

Spelet av korten

Forhand spelar ut till det forsta sticket. Spelarna maste folja farg. En spelare som inte
kan folja farg maste om mojligt spela trumf. En spelare som varken kan f6lja farg eller
spela trumf far saka valfritt kort. Om minst en trumf spelades till ett stick, vinns sticket
av den som spelade det hogsta trumfkortet. I annat fall vinner den som spelade det
hogsta kortet 1 den utspelade fargen. Vinnaren av ett stick spelar ut till nésta stick.

Betalning

Nar spelet av korten &r slut, rdknas den sammanlagda kortpoéngen i spelférarens stick
ithop. Om spelforaren har tagit minst ett stick, far hen dven tillgodordkna sig poédngen
for korten 1 talongen alternativt de bortlagda korten. I annat fall far motspelarna till-
godoridkna sig poangen for dessa kort.

I begir 1 hjarter far spelféraren betalt av motspelarna for var fjirde kortpoiang éver 60
och far betala for var fjarde kortpodng under 60. Betalningen ridknas ut genom att dela



den 6verskjutande eller underskjutande podngen med fyra och avrunda uppat. Om spel-
foraren till exempel har tagit 73 poédng, s har hen 13 6verskjutande poang. Delat pa
fyra ger det 3% poéng, och betalningen blir saledes fyra podng. Om spelforaren tar farre
4n 60 poang, maste hen ocksa betala lika mycket till potten som hen betalar till vardera
motspelaren. Om spelféraren tar fler 4n 60 poédng, paverkas ddremot inte pottens inne-
hall.

I solokontrakten vinner spelféraren hela pottens inneh4ll om hen giar hem och maste
fordubbla pottens innehéallet om hen forlorar. I solo i ofarg far spelféraren dessutom be-
talt for varannan poang éver 60 och far betala fér varannan poang under 60. Betalningen
riaknas ut genom att dela den 6verskjutande eller underskjutande podngen med tva och
avrunda uppat. I solo i hjarter far spelféraren betalt for varje podng 6ver 60 och far betala
for varje poidng under 60.

Om spelféraren har angivit tout 1 nagot av solokontrakten, sa spelar kortpoangen ingen
roll. Spelféraren gar hem om hen tar alla stick. Spelféraren far innehallet i potten, och
betalningen fran motspelarna férdubblas. I och med att spelféraren har tagit alla stick,
s& har hen alltid 60 6verskjutande poédng. I solo i ofirg far spelféraren saledes 60 poang
1 betalning av motspelarna och 1 hjarter 120 podng. Om spelféraren forlorar minst ett
stick, har hen forlorat kontraktet. Spelforaren forlorar da lika mycket till motspelarna
som hen annars skulle ha vunnit och méaste dessutom férdubbla innehéllet 1 potten.

Notera att nir spelféraren far betalt av motspelarna, skall det angivna beloppet betalas
av var och en av motspelarna till spelféraren. Nar spelforaren istillet betalar ett belopp
till motspelarna, skall det angivna beloppet betalas av spelféraren till var och en av mot-
spelarna. Spelforaren vinner eller férlorar saledes alltid dubbla det angivna beloppet.

Parti

Naér partiet 4r slut, delas innehallet 1 potten mellan deltagarna. Kallorna anger inte hur
en eventuell rest pa en eller tva poing skall hanteras, men forslagsvis lyfter man kort
om dem. Alternativt kan man 1 forvig komma 6verens om att den spelare som foérlorat
mest far resten.
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